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OBJETIVO: Reconocer las partes del computador y su funcionalidad.

CONTENIDO: ¿Qué es el monitor?¿para que sirve?.

NÚMERO DE CLASE : 7,8,9,10       FECHA: 21-04-22  12-05-22   19-05-22    26-05-22

ACTIVIDAD PRÁCTICA :1-Elabora un dibujo de un monitor, señalando gráficos e 

imágenes. ¿Para que sirve el mouse?. ¿Qué forma tiene ?.Dibújalo y coloréalo. Qué es el 

CPU?.¿Qué forma tiene ?.-Dibujalo y coloréalo.

MATERIAL: , lápiz cuaderno, crayones.



¿Qué es el monitor ?
Habilidad: conocer

Es un periférico que muestra la 

información de forma gráfica de una 

computadora. Los monitores se 

conectan a la computadora a través 

de una tarjeta gráfica



Habilidad: conocer



Habilidad: conocer

Tipos monitor
•Monitores LCD. Tienen un precio 

económico si se trata de tamaños 

inferiores a 40” y un precio elevando 

al rebasar esta medida. La 

resolución es mayor a la de un 

plasma.

•Monitores de Plasma. Los más 

económicos en tamaños superiores a 

40”. 

•Monitores LED.



Trabajemos juntos.

Observar el siguiente video y 

responder en tu cuaderno.

1-¿para que sirve el monitor?.

2 ¿Qué forma tiene ?.

https://www.youtube.com/watch?v=s-FFvTiIlbU

Habilidad: aplicar



Habilidad: conocer

Tipos monitor
•La unidad central de procesamiento 

CPU o procesador es un 

componente del hardware dentro de 

un computador, teléfonos inteligentes 

y otros dispositivos programables. 



Función del CPU

Habilidad: conocer

Ejecuta una secuencia de 

instrucciones y procesa los datos de 

las mismas. Estas secuencias de 

instrucciones son las que realizan los 

programas que tienes instalados en 

el ordenador.



Trabajemos juntos.

Observar el siguiente video y 

responder en tu cuaderno.

1-¿Qué es el CPU?.

2 ¿Qué forma tiene ?.

3-Dibujalo y coloréalo.

https://www.youtube.com/watch?v=iyPPHeKUpAo

Habilidad: aplicar



EL MOUSE O RATÓN.

Habilidad: conocer

Es un dispositivo de entrada para 

ingresar órdenes a la computadora, 

está usualmente diseñado con dos 

botones: el izquierdo sirve para 

ejecutar acciones de activar, 

desplazar y acceder, entre otras; el 

botón derecho se utiliza 

principalmente como atajo a menús.



•Botón izquierdo. Permite la 

selección y la interacción con los 

programas, páginas web de 

internet y otras funciones de la 

computadora. 

•Botón derecho.

•Rueda de desplazamiento. 

•Control de Navegación. 

•Conectividad.

Habilidad: conocer



Trabajemos juntos.

Observar el siguiente video y 

responder en tu cuaderno.

1-¿Para qué sirve el mouse?.

2 ¿Qué forma tiene ?.

3-Dibujalo y coloréalo.

https://www.youtube.com/watch?v=_31FVHM0Obs&

t=23s

Habilidad: aplicar


